-~ O Bir giin, kagidin lizerine bir nokta diigsmus.
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Elini kagidin tizerine koymayi cocugunuza 6gretin. Bu beceri, “Kaybolan Nokta”
oyunu ile 8grenilir. Bu oyunu oynarken, cocuk elini noktanin tistiine koyup
kaldirarak noktayi gizler ve ortaya cikarir.
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Bir kirpi geldi ve soyle dedi:

“El, sen benim dikenime benziyorsun.”
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Elini noktanin tizerine koy ve giz.
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Kagidin tizerine koydugu elini saga dogru déndiirmeyi cocudunuza 6gretin. Elini
cizerken parmaklarini agmasina yardim edin. Bu etkinlik sayesinde, cocugun hayal
guct geligir. Cizimin keyfini gikarin.



